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Li cenci a

This programis distributed under The MT License

Copyright (c) 2003, 2004, Kronoman
In loving menory of ny father
Made in Argentina

Perm ssion is hereby granted, free of charge, to any person
obtaining a copy of this software and associ ated docunentati on
files (the "Software"), to deal in the Software w thout
restriction, including without limtation the rights to use, copy,
nmodi fy, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies
of the Software, and to pernit persons to whomthe Software is
furnished to do so, subject to the foll ow ng conditions:

The above copyright notice and this perm ssion notice shall be
included in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE | S PROVI DED "AS 1 S", W THOUT WARRANTY OF ANY KI ND
EXPRESS OR | MPLI ED, | NCLUDI NG BUT NOT LIM TED TO THE WARRANTI ES OF
MERCHANTABI LI TY, FI TNESS FOR A PARTI CULAR PURPOSE AND

NONI NFRI NGEMENT.

N NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRI GHT HOLDERS BE LI ABLE FOR
ANY CLAIM DAMAGES OR OTHER LI ABILITY, WHETHER I N AN ACTI ON OF
CONTRACT, TORT OR OTHERW SE, ARI SING FROM OUT OF OR I N CONNECTI ON
WTH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALI NGS | N THE SOFTWARE
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Requerim entos del sistena

Para utilizar el juego, se recom enda una conputadora con un
procesador de al nenos 400 nhz, 64 MB de RAM placa de video SVGA
capaz de graficar a 640x480x16bpp, y placa de sonido Sound Bl aster
o conpati bl e.

Si stemas operativos soportados

W ndows 95, 98, XP

Uni x (GNU/ Li nux, FreeBSD, Irix, Solaris, Darwin) (*)
BeOS (*)

QNX (™)

MacOSs X (*)

DOS (FreeDOS, Ms-DOS, DR-DOCS, etc) (*)

(*) Requieren realizar la conpilacion del juego por parte del usuario.

Har dwar e r econendado

Un joystick, gamepad o nouse puede ser utilizado para controlar el
j uego.

Se recom enda una placa de sonido stereo, y placa de video capaz
de realizar graficos a 640x480x16bpp.
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Paranetros de la linea de comando opci onal es

Ust ed puede pasarl e comandos al juego antes de iniciarlo, para
nodi fi car su conportamnm ento.
Ej enpl o: kbal |l _w32. exe -w

Par anetro Ef ecto

- W Ej ecuta el juego en una ventana en vez de pantalla
conpleta (si el sistema operativo o pernmte)

- nosound Desactiva el sistema de misica y sonido.

- bppl6 Sel ecci ona profundi dad de col or de 16 bits.
(reconendado)

- bppl5 Sel ecci ona profundi dad de color de 15 bits.

- bpp32 Sel ecci ona profundi dad de col or de 32 bits.

- bpp24 Sel ecci ona profundi dad de color de 24 bits.

-mapedi tor Activa el editor de mapas sol anente.

-trace Activa el trazado de depuraci 6n, atil solo para el
desarrol | ador del proyecto.
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Modo de juego

Ust ed debe guiar |la bola de cristal en el |aberinto, sin caer del
m sno, sin quedarse sin tienpo, y recogiendo |os prem os ying-
yang, para luego salir del |aberinto posicionandose en el piso
mar cado con el ying-yang.

Aparte de | os prenmi os ying-yang, existen otros pren oS que sunaran
o0 restaran puntos.

Pantalla del juego

Tiempo restante

Premios restantes |

| Bolas restantes

Salida del laberinto

r | i ni bl ran
Tecl a Ef ecto
ESC Finalizar el juego
P Pausar el juego
PAUSE
F12 Tomar una captura de pantalla
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Consejos Utiles que le serviran durante el juego

- Usted no necesita recoger todos |os prem os, solanente |os ying-
yang; si usted ve que un prenio es dificil de al canzar, o se
esta quedando sin tienpo, sinplenente no |o recoja.

- Mantenga sienpre un ojo en el tienpo restante.

- Exi sten zonas secretas en al gunos nivel es, donde usted puede
aunment ar su puntuaci on.

- En al gunos nivel es, existen atajos secretos, que |le permtiran
|l egar nmas rapido a la salida o | os premos.

- En al gunos pocos | ugares, existen paredes fal sas, que permten
avanzar a su bola, para al canzar atajos o |lugares secretos.

- Usted puede controlar la bola en el aire, utilice esto para
di recci onar sus saltos.

- Es nejor realizar los saltos miltiples de un sol o envi én,
regul ando |l a vel ocidad de I a bola en el aire.

- Usted puede utilizar una conbi naci 6n de control adores para
manej ar | a bola (ejenplo: nouse + tecl ado).

« Cuando usted este listo para salir del nivel, el conteo de
prem os i ndi spensabl es restantes canbiara a |la palabra “EXIT" ;
es inutil intentar salir del nivel si esa palabra no esta
inpresa en |a parte superior derecha de |a pantalla.

- Aproveche el editor de napas incorporado, y disefie sus propios
ni vel es, ideal para conpartir con sus am gos, y entrenar

- Los nuevos ni vel es deben ser sal vados dentro del directorio
“l evel s” ubicado en el directori o donde esta instal ado Kbal l

- Presionando <F1> en el editor de niveles, vera todos |os
comandos di sponi bl es.
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